附件二 主題跨域課程教案
1、 課程大綱
	主題跨域
課程名稱
	【莓開眼笑之草莓週邊商品】

	教學設計者
	林泓圻、宋淑芬、王川
	教學節數
	10節

	涵蓋領域
	領域/學科：科技、藝文、綜合

	聯合國
永續發展目標
(可複選)
	1.終結貧窮               □ 2.終結飢餓         □ 3.健全生活品質
□ 4.優質教育              □ 5.性別平權         □ 6.潔淨水資源
□ 7.人人可負擔的永續能源                      □ 8.良好工作及經濟成長
□9.工業化、創新與基礎建設                   □ 10.消弭不平等
□11.永續城鄉                                             □ 12.負責任的生產消費循環
□13.氣候變遷對策     □ 14.海洋生態       □ 15.陸域生態
□16.公平、正義與和平                              □ 17.全球夥伴關係

	教學階段
	國小   4-6     年級
	學生人數
	11人

	課程目標
(150字以內)
	設計結合家鄉特色週邊商品，透過雷雕機輸出，增進行銷手法及銷售效益。

	各模組
課程目標
	1. 設計結合家鄉特色的週邊商品，透過雷雕機輸出，增進行銷手法及銷售效益。
（1） 觀察，討論與聚焦目標-理解週邊商品有很多不同形式，試想合乎成本及時間，選擇適合之週邊商品。
（2） 設計與思考-學習如何以草莓為基本元素設計可運用於週邊商品之圖案。 
（3） 溝通與合作-透過教師引導，學生能與同儕討論出在地文化特色，並與組員共同創作出結合草莓+家鄉特色之圖案。
（4） 設計與思考-理解週邊商品之結構，並且將草圖結合。能理解設計圖進入電腦轉換成電子檔，和學習轉成雷射雕刻軟體(Autolaser)的基本做法。
（5） 設計與思考-了解雷雕機在生活中的應用和基本切割原理。
（6） 溝通與合作-學習雷雕機簡易設定方式，完成成品後，各組討論實體與草圖之差異，評估實體成品之優缺點，並且發表。

	教育雲資源
	

	教學資源
	雷射雕刻軟體(Autolaser)

	課程地圖與
課綱關聯圖
	[image: ]

	各模組名稱
	學科(節數)
	(領綱)學習內容

	模組七【莓開眼笑之草莓週邊商品】
	科技（4節）
	科議 A-Ⅱ-2 日常科技產品的基本運作概念。

	
	藝文（2節）
	視E-Ⅲ-3設計思考與實作。

	
	綜合（4節）	
	Ba-II-3 人際溝通的態度與技巧。



※請依需要自行新增模組


2、 課程模組教案
	課程模組七

	(領綱)
學習內容
	(領綱)
學習表現
	教學實施
	教學資源
	時間
	學習評量

	藝文：
視 E-Ⅲ-3
綜合：
Ba-II-3
	藝文：
1-Ⅲ-2
能使用視覺元素和構成要素，探索創作歷程。
綜合：
2a-II-1 
覺察自己的人際溝通方式，展現合宜的互動與溝通態度和技巧。

	具體目標：觀察，討論與聚焦目標-理解多元的行銷方式，分析和比較，以及嘗試自行設計理想的週邊商品裝飾草圖。
實施方式：
1.查閱：查詢國內外相關農產品或草莓相關甜點的特色週邊商品。
2.比較：挑出特別和具可行性之週邊商品分析它的優點和缺點，是否可行與合乎成本。
3. 設計與思考-結合既學繪畫技法，試著將自己喜歡的圖像結合草莓畫入具施行性高的週邊商品結構
4.分享：與同學們分享自己設計理念，說明此設計可吸引銷售、增加家鄉產業曝光率的原因。
5.引導學生，結合學校原有所學，創新銷售方式與增加行銷手法。
	師生對話與討論
實際操作
	藝文1節
綜合1節
	學習態度
發表與討論
實際操作

	藝文：
視 E-Ⅲ-3
綜合：
Ba-II-3
	藝文：
1-Ⅲ-3
能學習多元媒材與技法，表現創作主題。
綜合：
2a-II-1 
覺察自己的人際溝通方式，展現合宜的互   動與溝通態度和技巧。
	具體目標：溝通與合作-分組討論出自己家鄉的特色，並在設計出結合家鄉元素的週邊商品草圖。
實施方式：
1.討論：分組討論出自己家鄉在地特色元素，以及舉例適合應用到週邊商品的圖案。
2.延伸結合：引導學生討論運用上一節設計出的草莓圖像融入在地特色圖案，每組設計出一張設計稿。
	師生對話與討論
小組討論與合作
實際操作
	藝文1節
綜合1節
	學習態度
小組合作
發表與討論


	科技：
科議 A-Ⅱ-2
綜合：
Ba-II-3
	科技：
科議 c-Ⅱ-1
依據特定步驟製作物品。
綜合：
2a-II-1 覺察自己的人際溝通方式，展現合宜的互動與溝通態度和技巧。
	具體目標：設計與思考-將設計之草圖實際應用於週邊商品，以及理解設計稿電子檔產生方式。
實施方式：
1.教師引導學生理解各種可施行週邊商品的構造，各組討論後，選出一種具銷售性又能結合圖案，且成本不高的週邊商品結構。
2.嘗試將藝文課討論之草圖配合商品結構置入確認效果和調整。
3.教師操作電腦，讓草圖透過Illustrator軟體轉換成向量圖檔進行編輯。
	師生對話與討論、小組討論與合作
	科技1節
綜合1節
	學習態度
小組創作
小組合作


	科技：
科議 A-Ⅲ-2

	科技：
科議 a-Ⅲ-1
覺察科技對生活的重要性。
	具體目標：設計與思考-了解雷雕機使用原理和生活相關應用，以及實作設計稿電子檔產生方式。
實施方式：
1.教師介紹何謂雷射雕刻，雷射雕刻機分為金屬雕刻及非金屬雕刻，介紹雷射雕刻產品及市面運用。。
2.教師介紹設定雷射切割的步驟：
.將雷射切割機電源打開
 .開啟水冷機
 .確認是否與電腦連線
 .調整焦距
 .傳送檔案至雷射切割機
 .開啟雷射開關
 .開始列印
3.教師教學將轉換過後的向量圖檔由雷射雕刻軟體(Autolaser)進行修改。
4.教師指導學生學習轉換過後的向量檔有許多毛邊、多餘的線條，進行修飾的步驟。
5.學生學習修飾完的向量圖檔套入雷雕商品的圖檔進行最後修改。
	師生對話與討論、小組討論與合作
實際操作
	科技2節
	學習態度
小組合作
小組創作
發表討論

	科技：
科議 S-Ⅲ-1 
[bookmark: _GoBack]綜合：
1a-III-1
	科技：
科議 a-Ⅲ-2 展現動手實作的興趣及正向的科技態度。
綜合：
Aa-III-2對自己與他人悅納的表現。
	具體目標：溝通與合作-明白雷雕機簡易設定方式和觀察雷雕機切割出圖案的過程，完成預想設計圖之品項。
理解雷雕機之輸出效果，並預想包裝於此技術結合之可行性。
實施方式：
1.設定雷射切割、雷射掃描的區域，以及列印前的溫度、速度設定
2.列印出草圖電子檔。
3.分組討論成品與草圖之間差異，討論其優缺點，以及那些部分需要再次調整，上台分享作品。
4.教師引導各組討論評估將雷雕機應用實體商品的可行性，例如：成本、時間
	師生對話與討論、小組討論與合作
實際操作
	科技1節
綜合1節
	學習態度
小組合作
小組創作
發表討論
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