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113 年度木育玩具創作競賽玩具作品說明書 

玩具名稱 寬寬會及格 

作品適用年齡層 7 歲以上 作品使用人數 2 

設計理念 訓練兒童計算、射擊精準度等能力，以背景故事呼籲同學們要好好學習。 

作品材質 木材 

製作步驟 

l 九宮格：找出適合木板，裁切成 40cm*40cm 的正方形木板，再分成九

塊區域分別上色，把牆壁黏上去。 

l 九宮格蓋子：裁切出 40cm*40cm 的木板，再裁出 4 塊大約寬 15cm、

長約 40cm 的長方形，黏在一起，就完成了。 

l 數學題目板（11 塊）：找出適合的木板，裁切成 6.5cm*10cm 的小長

方形木板，塗上白色顏料，乾了之後，一面寫上題目，另一面寫上答案。 

l 發射器（槍）：找出適合的木板，鋸出部件，再黏起來，就完成了。 

作品使用方式 

l 玩具背景故事： 

有一個阿寬，他的數學很不好，所以他的媽媽想要幫他請一個數

學老師教他數學，我們的任務就是成為阿寬的數學老師，但想要成為

他的數學老師並不簡單，阿寬現在在叛逆期，喜歡惡作劇，想要讓他

心甘情願的好好學習，需要通過他所有的惡作劇。 

l 遊戲規則： 

（1）九宮格裡會放目標物，目標物就是阿寬的惡作劇，我們要用發

射器射中目標物，就能通過阿寬的惡作劇，兩人輪流射擊，其中一人
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先射中 5 個目標物（惡作劇）就可以進入下一個階段。 

（2）想成為他的數學老師，也要會數學，沒有射中 5 個目標物的人

要舉著數學題目卡，數學題目卡（正面題目、反面答案）需要回答 3

題，如射中 5 個目標物的人全部回答出來，即成為阿寬的數學老師，

贏得遊戲；如果射中 5 個目標物的人回答不出三道題目就互換（記

得換題目卡），若都沒人回答出來，則皆輸。 



4 
 

照片 

請提供玩具完整照片一張，及玩具各面向照片(張數不限)，照片解析度至少

dpi400 以上。 

 

 


